ПРАВИЛА ИГРЫ
1. Для студентов:
· в игре могут принять участие студенты старших курсов всех специальностей (бакалавриат, магистратура, специалитет),
· каждый участник должен заполнить заявку на участие и представить резюме для ознакомления жюри и представителей бизнес-партнеров,

· в ходе игры можно пользоваться внешними источниками (интернет, справочная информация, предоставленная бизнес-партнерами и пр.) для поиска нужной информации и ответов на возникающие вопросы,
· в ходе игры студенты могут задавать любые вопросы по  бизнес-задаче эксперту, тренеру, а также представителям от бизнес-партнеров, 

· каждой команде необходимо представить решение бизнес-задачи по аналогии «elevator pitch» в течение 3-х минут (основная идея) и презентации PP (механизм).
2.  Для тренера:
· тренер во время мастер-класса должен направить студентов на поиск наиболее эффективных путей достижения цели и подсказать возможные варианты выбора  инструментария решения бизнес-задачи,

· тренер должен провести краткий семинар по методологии бизнес-проектирования и стратегическому управлению,

· тренер консультирует и направляет студентов на возможные варианты решения бизнес-задачи,

· тренер мотивирует студентов работать на результат и ведет постоянный мониторинг, в случае если команда отклоняется и «уходит от курса»,

· тренер должен находиться с командами на протяжении всего времени решения бизнес-задачи командами.
3. Для бизнес-партнеров:
· партнеры должны поставить реальную производственную бизнес-задачу, которую смогут решить студенты за 3 часа отведенного времени,

· партнеры предоставляют двух ведущих топ-менеджеров для включения в состав жюри по отбору участников игры и выбору решений бизнес-задач;
· партнеры предоставляют также двух или одного специалиста для курирования хода решения бизнес-задачи студентами, предоставления ответов на возникающие вопросы по специфике работы, а также мониторинга работы команд во время решения бизнес-задачи,
4. Для эксперта:
· эксперт представляет себя и проводит вводную часть по основным трендам развития мировой экономики включая тенденции представленного сектора,

· эксперт проводит семинар на тему инновационных технологий в представленном секторе; 
· эксперт дает внешнюю оценку игре и поставленным бизнес-задачам. 

